Oficina 1

e Introducao ao Pensamento Computacional e seus quatro pilares
e Pensamento Computacional Desplugado
e Atividades:
o Contagem de pixels
o Algoritmo para bordar em ponto cruz utilizando "AlgoCards"
o Reconhecimento de padrées com o jogo "Set"
o Desenhar poligonos utilizando "AlgoCards"
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